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・
定
跡
を
覚
え
る
の
が
面
倒
く
さ
い

　
　
・
ハ
メ
手
が
怖
い

　
　
・
難
し
い

　
　
と
い
う
苦
手
意
識
が
あ
り
ま
し
た

。

　
　
右
玉
党
の
私
と
し
て
は
異
色
の
横
歩
取
り
本
に
な
り
ま
す

。

　
「
こ
れ
は
な
ん
だ
？

」
と
好
奇
心
が
働
い
た
か
ら
で
す

。

　
　
そ
も
そ
も

、
横
歩
取
り
と
い
う
戦
法
に
は

、

　
　
正
直

、
な
か
な
か
の
冒
険
だ

っ
た
と
は
思
い
ま
す
が

、
た
ま
た
ま
こ
の
戦
法
に
遭
遇
し

、

　
　
こ
ん
に
ち
は

、
レ
ベ
ル
8
で
す

。

　
　
ま
ず
は

、
こ
の
本
を
手
に
と

っ
て
い
た
だ
き
あ
り
が
と
う
ご
ざ
い
ま
す

。

　
は
じ
め
に



　
振
り
飛
車
だ
か
ら
「
美
濃

」
が
あ
り
ま
す

。

　
実
戦
で
の
出
現
率
は
２
％
と
言

っ
て
も
い
い
で
し

ょ
う

。

　
起
点
は
と
き
に
勝
率
を
引
き
起
こ
す
原
動
力
と
な
り
ま
す

。

　
に
も
か
か
わ
ら
ず

、
そ
れ
を
知
ら
な
い
人
が
と
て
も
多
い

。
何
と
も

っ
た
い
な
い
こ
と
で
し

ょ
う

。

　
　
で
す
が

、
私
に
と

っ
て
こ
の
戦
法
は

、
横
歩
取
り
で
勝
つ
た
め
の
「
起
点

」
に
な
り
ま
し
た

。

　
美
濃
が
あ
る
か
ら

、
コ
ツ
さ
え
覚
え
れ
ば
誰
で
も
使
え
る
よ
う
に
な
り
ま
す

。

　
　
さ
ら
に
言
う
な
ら

、
横
歩
取
り
だ
か
ら
穴
熊
に
組
ま
れ
る
心
配
も
あ
り
ま
せ
ん

。

　
　
確
か
に
横
歩
を
取

っ
て
も
ら

っ
て
初
め
て
成
立
す
る
戦
法
で
は
あ
り
ま
す

。
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し
か
し

、
こ
の
戦
法
は
違
い
ま
す

。

　
定
跡
書
に
書
か
れ
て
い
る
よ
う
な
難
解
な
理
論
は
必
要
あ
り
ま
せ
ん

。

　
　
非
常
に
親
和
性
の
あ
る
「
振
り
飛
車

」
で
あ
り
「
横
歩
取
り

」
で
す

。

　
　
だ
か
ら
や
り
た
く
な
い
と

、
そ
う
思
い
避
け
て
通

っ
て
き
ま
し
た

。
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レ
ベ
ル
8

 
 

右
玉
党
だ

っ
た
私
が

、

 
 

横
歩
来
い
！

 
　
と

、
思
う
ま
で
に
変
わ
れ
た
の
で
す
か
ら
お
約
束
し
ま
す

。

 
ぜ
ひ

、
こ
の
本
を
読
み
進
め
て
く
だ
さ
い

。

 
横
歩
取
り
の
勝
率
が
少
な
く
と
も
1
割
以
上
は
変
わ
り
ま
す

。

 
可
能
性
が
開
か
れ

、
や
が
て
序
盤
の
景
色
も
変
わ

っ
て
く
る
で
し

ょ
う

。

 
 
も
し

、
あ
な
た
が
「
横
歩
取
り
が
指
せ
な
い

」
と
い

っ
た
悩
み
を
抱
え
て
い
る
な
ら

、



誰
も
知
ら
な
い
　
横
歩
取
り
３
四
飛
戦
法
！
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基本の駒組み

序　章



序　章

３
四
飛
。
そ
の
ね
ら
い
と
は

■
初
手
か
ら
の
指
手

☗
７
六
歩
　
☖
３
四
歩
　
☗
２
六
歩
　
☖
８
四
歩

☗
２
五
歩
　
☖
８
五
歩
　
☗
７
八
金
　
☖
３
二
金

　
　
　
　
　
　
　
　
　
　
　
　
　
　
　

（
第
１
図

）

ま
ず
は
基
本
と
な
る
駒
組
み
か
ら
お
伝
え
し
ま
す

。

◇
基
本
図
ま
で

【 第１図は☖３二金まで 】
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本
書
で
紹
介
し
て
い
く
具
体
的
な
テ
ク
ニ

ッ
ク
を
学
ぶ
前
に

、

　
私
は
こ
れ
以
外
の
横
歩
取
り
の
こ
と
は
分
か
り
ま
せ
ん

。

序
盤
の
変
化
は
た
く
さ
ん
あ
り
ま
す
が

、

本
書
で
は

、
３
四
飛
戦
法
に
絞

っ
て
解
説
し
て
い
ま
す

。
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３
四
飛
戦
法
を
使
用
す
る
に
は

、

か
ど
う
か
で
決
ま
り
ま
す

。
参
考
A
図
の
「
青
野
流

」
な
ら

、

序　章

【 第２図は☖３三角まで 】

【 参考A図は☗５八玉まで 】

■
第
１
図
以
下
の
指
手

☗
２
四
歩
　
☖
同
　
歩
　
☗
同
　
飛
　
☖
８
六
歩

☗
同
　
歩
　
☖
同
　
飛
　
☗
３
四
飛
　
☖
３
三
角

　
　
　
　
　
　
　
　
　
　
　
　
　
　
　

（
第
２
図

）

　
後
手

、
「
横
歩
取
り

」
へ
と
導
い
て
い
き
ま
す

。

３
三
角
戦
法

（
第
２
図

）
の
経
由
が
必
要
で
す

。

　
そ
し
て

、
先
手
が
☗
３
六
飛
→
☗
２
六
飛
の
定
跡
に
進
む

そ
れ
は
３
四
飛
戦
法
に
は
な
り
ま
せ
ん

。
た
だ

、
☖
６
二
玉

基本の駒組み

型
で
返
せ
ば

、
き

っ
と
本
書
の
知
識
も
活
か
せ
る
は
ず
で
す

。



■
第
２
図
以
下
の
指
手

☗
３
六
飛
　

（
第
３
図

）
☖
８
四
飛
　
☗
２
六
飛

☖
２
二
銀
　
☗
８
七
歩
　

（
第
４
図

)

「
後
手
に
は
横
歩
を
取
ら
せ
な
い

」
と
い
う
の
は

、

　　【 第３図は☗３六飛まで 】

☖
１
四
歩
な
ど

、
そ
れ
ぞ
れ
定
跡
が
あ
り
ま
す

。

自
然
な
こ
と

。
こ
れ
が
最
も
よ
く
指
さ
れ
る
形
で
す

。

　　【 第４図は☗８七歩まで 】
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普
段
は
無
意
識
に
通
り
過
ぎ
て
い
た
局
面
で
し

ょ
う

。

　
こ
こ
で
ユ
ニ
ー
ク
な
発
想
が
出
ま
す

。

　
歩
を
打

っ
た
第
４
図
に
は

、
☖
５
二
玉

、
☖
４
一
玉

、

私
も
☖
５
二
玉
が
「
当
然

」
だ
と
思

っ
て
い
ま
し
た

。



　
　
　

（
底
歩

、
コ
ビ
ン
攻
め

、
☖
３
八
歩
な
ど

）

　
　
　
隙
を
見
せ

、
角
打
ち
を
誘
う

。

　
３
　
角
打
ち
を
誘
う

　
　
　
穴
熊
を
排
除
し

、
美
濃
に
囲
え
る

。

私
は
次
に
記
し
た
４
つ
に
あ
る
と
考
え
て
い
ま
す

。

　
１
　
感
覚
を
狂
わ
せ
る

　
　
　
振
り
飛
車
に
す
る
こ
と
で
定
跡
を
無
効
化

。

　
　
　
横
歩
取
り
を
逆
用
し

、
い
つ
で
も
歩
が
利
く

。

基本の駒組み
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「
は
じ
め
に

」
で
も
書
い
た
よ
う
に

、

序　章

【 基本図は☖３四飛まで 】

◇
ス
タ
ー
ト
地
点

■
第
４
図
以
下
の
指
手

☖
３
四
飛
　

（
基
本
図

)

　
ま

っ
た
く
指
さ
れ
る
は
ず
の
な
い
☖
３
四
飛

。

こ
れ
が

、
本
書
で
解
説
す
る
３
四
飛
戦
法
で
す

。

「
こ
れ
は
な
ん
だ
？

」
が
私
の
最
初
の
印
象
で
し
た

。

目
新
し
い
う
え
に

、
す
ぐ
に
は
意
味
が
解
り
ま
せ
ん

。

　
２
　
駒
組
み
を
制
限
す
る

　
４
　
３
筋
に
歩
が
打
て
る

　
で
は
一
体
何
を
狙
い
に
し
て
い
る
の
か
？
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第
　
期
竜
王
戦
ラ
ン
キ
ン
グ
戦
３
組
決
勝

　
☗
糸
谷
哲
郎
六
段
　
―
　
☖
西
尾
明
六
段

　
第
　
期
竜
王
戦
決
勝
ト
ー
ナ
メ
ン
ト

　
☗
行
方
尚
史
八
段
　
―
　
☖
阿
久
津
主
税
八
段

が
備
わ

っ
て
い
る
―

。

づ
く
の
で
は
な
い
で
し

ょ
う
か

。

「
横
歩
取
り

」
と
「
振
り
飛
車

」
を
組
み
合
わ
せ
て
使

う
感
覚
を
ぜ
ひ
体
験
し
て
く
だ
さ
い

。

　
あ
な
た
も
こ
れ
が
意
外
に
大
き
な
メ
リ

ッ
ト
だ
と
気

　
本
書
の
タ
イ
ト
ル
に
は

、

『
誰
も
知
ら
な
い

』
と
し
ま
し
た
が

、

実
際
に
は

、
プ
ロ
公
式
戦
で
も
指
さ
れ
て
い
ま
す

。

 
同
じ
「
第
　
期
竜
王
戦

」
の
中
で

、

と
い
う
の
が
興
味
深
い
と
こ
ろ
で
す

。

　
残
念
な
が
ら
勝
ち
星
は
ゼ
ロ
と
い
う
結
果
で

、

そ
の
後

、
こ
の
戦
法
は
指
さ
れ
て
い
ま
せ
ん

。

　
と
く
に
重
要
な
の
は

、

「
横
歩
取
り
を
逆
用
す
る

」
と
い
う
点
で
す

。

　
横
歩
を
取
ら
れ
た
か
ら

、
最
初
か
ら
３
筋
に
歩
が
打

て
る

。
横
歩
取
り
だ
か
ら

、
７
八
金
型
で
駒
組
み
を
制

限
で
き
る

。
相
手
は
制
限
さ
れ
て
も

、
自
分
に
は
美
濃

　
し
か
し

、
見
方
を
変
え
れ
ば

、

何
が
隠
さ
れ
て
い
る
か
誰
も
知
ら
な
い
戦
法
な
の
だ

、

と
私
は
思

っ
て
い
ま
す

。

2727

27
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第
５
図
は
あ
ま
り
に
普
通
す
ぎ
る
☗
４
八
銀

。

序　章

【 第５図は☗４八銀まで 】

【 第６図は☖４四角まで 】

◇
序
盤
に
潜
む
ハ
メ
手

■
基
本
図
か
ら
の
指
手

☗
４
八
銀
 

(

第
５
図

）
☖
８
八
角
成
☗
同
　
銀

☖
４
四
角
　

（
第
６
図

）

　
こ
こ
で
ひ
と
つ

、
面
白
い
ハ
メ
手
を
紹
介
し
ま
す

。

　
角
交
換
か
ら
☖
４
四
角

(

第
６
図

）
と
打

っ
て
い
く

。

基本の駒組み

こ
の
角
打
ち
に

、
①
☗
２
五
飛
は
☖
３
三
桂

、

②
☗
５
六
飛
と
横
に
い
く
と

、
☖
２
八
歩
が
あ
り
ま
す

。

「
飛
車
を
引
い
て
な
ん
で
も
な
い
の
で
は
？

」
と
思
う
か
も

し
れ
ま
せ
ん

。
と
こ
ろ
が

、
強
引
な
手
が
あ
り
ま
す

。
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☖
７
四
歩
で
素
抜
き
を
狙
う
と
い
う
手
が
あ
り
ま
す

。

後
手
が
ど
こ
に
銀
を
打
と
う
と
し
て
い
る
か

、

と
て
も
先
手
を
持
つ
気
に
は
な
り
ま
せ
ん

。

　
以
下

、
仮
に
☗
８
三
角
を
打
た
れ
て
し
ま

っ
て
も

、

【 第７図は☖２七歩まで 】

【 参考B図は☖３三桂まで 】

【 第８図は☖８八角成まで 】

■
第
６
図
以
下
の
指
手

☗
２
八
飛
　
☖
２
七
歩
　

（
第
７
図

）
☗
同
　
飛

☖
２
六
歩
　
☗
２
八
飛
　
☖
８
八
角
成

（
第
８
図

）

　
第
７
図
で
☗
１
八
飛
の
辛
抱
に
は

、

　
第
８
図
で
鮮
や
か
に
去

っ
て
い

っ
た
角

。

☖
５
二
玉
☗
７
七
銀
☖
２
四
飛
☗
３
九
銀
☖
３
三
桂

（
参
考
B
図

）
。

す
ぐ
に
気
づ
く
は
ず
で
す

。



(17ページ第５図には☖６二玉が自然。)
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あ
く
ま
で
も
「
ハ
メ
手

」
で
あ
る
こ
と
が
注
意
点

。

序　章

【 第９図は☖２七銀まで 】

【 結果図は☗２八同銀まで 】

■
第
８
図
以
下
の
指
手

☗
８
八
同
金
☖
２
七
銀
　

（
第
９
図

）
☗
３
九
銀

☖
２
八
銀
成
☗
同
　
銀
　

（
結
果
図

)

　
飛
車
の
頭
に
銀
の
打
ち
込
み

。
こ
れ
が
グ
サ

ッ
と

刺
さ
る
わ
け
で
す

。
た
だ
し

、
こ
こ
で
は

、

相
手
の
受
け
間
違
い
で
初
め
て
成
立
す
る
も
の
で
す

。

　
第
９
図
で
☗
３
九
銀
が
対
処
法
で

、
結
果
図
は

、
駒
得
の

基本の駒組み

先
手
が
有
利
と
な
り
ま
す

。
こ
の
例
は
ち

ょ
っ
と
し
た
遊
び

の
よ
う
な
も
の
で
す
が

、
３
四
飛
戦
法
の
面
白
さ
を
多
少
な

全体から見ればわずかな差

り
と
も
感
じ
と

っ
て
い
た
だ
け
た
の
で
は
な
い
で
し

ょ
う
か

。
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